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Programación de aplicaciones para Android

Duración: 30 horas

Precio: consultar euros.

Modalidad: e-learning

Objetivos:

El boom producido por la telefonía móvil ha hecho que estos dispositivos mejoren a una velocidad de vértigo.
Android es un sistema operativo basado en Linux y adquirido por Google que cada vez se implanta en más y
más teléfonos del mundo.La programación basada en este tipo de entorno es el objetivo de esta acción que
permitirá al participante dominar desde el entorno (arquitectura,  configuración e interfaces gráficas) al uso de
interoperabilidad de servicios, pasando por el diseño, codificación e implementación del desarrollo del
software.El lenguaje de programación usado será Java, por ello se explicará la instalación de kits de desarrollo,
elementos del lenguaje, librerías, manifiestos y demás elementos centrándose en su sintaxis dentro de Android.

Metodología:

El Curso será desarrollado con una metodología a Distancia/on line. El sistema de enseñanza a distancia está
organizado de tal forma que el alumno pueda compatibilizar el estudio con sus ocupaciones laborales o
profesionales, también se realiza en esta modalidad para permitir el acceso al curso a aquellos alumnos que
viven en zonas rurales lejos de los lugares habituales donde suelen realizarse los cursos y que tienen interés en
continuar formándose. En este sistema de enseñanza el alumno tiene que seguir un aprendizaje sistemático y un
ritmo de estudio, adaptado a sus circunstancias personales de tiempo

El alumno dispondrá de un extenso material sobre los aspectos teóricos del Curso que deberá estudiar para la
realización de pruebas objetivas tipo test. Para el aprobado se exigirá un mínimo de 75% del total de las
respuestas acertadas.

El Alumno tendrá siempre que quiera a su disposición la atención de los profesionales tutores del curso. Así
como consultas telefónicas y a través de la plataforma de teleformación si el curso es on line. Entre el material
entregado en este curso se adjunta un documento llamado Guía del Alumno dónde aparece un horario de
tutorías telefónicas y una dirección de e-mail dónde podrá enviar sus consultas, dudas y ejercicios El alumno
cuenta con un período máximo de tiempo para la finalización del curso, que dependerá del tipo de curso elegido
y de las horas del mismo.
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Profesorado:

Nuestro Centro fundado en 1996 dispone de 1000 m2 dedicados a formación y de 7 campus virtuales.

Tenemos una extensa plantilla de profesores especializados en las diferentes áreas formativas con amplia
experiencia docentes: Médicos, Diplomados/as en enfermería, Licenciados/as en psicología, Licencidos/as en
odontología, Licenciados/as en Veterinaria, Especialistas en Administración de empresas, Economistas,
Ingenieros en informática, Educadodores/as sociales etc…

El alumno podrá contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas de las siguientes formas:

-Por el aula virtual, si su curso es on line
-Por e-mail
-Por teléfono

Medios y materiales docentes

-Temario desarrollado.

-Pruebas objetivas de autoevaluación y evaluación.

-Consultas y Tutorías personalizadas a través de teléfono, correo, fax, Internet y de la Plataforma propia de
Teleformación de la que dispone el Centro.
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Titulación:

Una vez finalizado el curso, el alumno recibirá por correo o mensajería la titulación que acredita el haber
superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en el mismo.

Programa del curso:

UNIDAD DIDÁCTICA 1: ANDROID 1. Introducción1.1.¿Qué es Android? 1.2. Características de Android 2.Programación para Android 3. Instalación de las herramientas necesarias3.1.¿Qué herramientas necesitamos?3.2.NetBeans y JDK 3.3.Software Development Kit (SDK) 3.4.Emuladores (SDK) 3.5.Linux UNIDAD DIDÁCTICA 2:APLICACIONES1. Fundamentos1.1. Arquitectura Android 1.2. Kernel de Linux1.3. Bibliotecas nativas 1.4. Entornode ejecución 2. Estructura de aplicaciones2.1. Marco de aplicación 2.2. Aplicaciones 2.3. Relación entreaplicaciones, actividades y procesos 2.4. Servicios, proveedores e intenciones 2.5. Ciclo de vida 2.6. Generaciónde programas Android con IDE UNIDAD DIDÁCTICA 3: CODIFICACIÓN Introducción y objetivos1. Conceptosprevios1.1. Modelo Vista Controlador 1.2. Elementos del lenguaje 1.3. Tipos de datos 1.4. Clases 1.5. Métodos1.6.Herencia 1.7. Importaciones 2. XML 2.1. Definición y características del lenguaje XML 2.2. Documentos XML bienformados 2.3. Documentos XML válidos 2.4. Tipos de datos XML 2.5. Datos carácter y Marcas2.6. Normas para eluso de etiquetas XML 3. Creación de programas con Eclipse 4. Acceso al código: resources 5. ArchivosAndroid5.1. Layout 5.2. Android Manifest 6. J2ME UNIDAD DIDÁCTICA 4: GRAPHICAL USER INTERFACE(GUI)1. Diseño de la interfaz de usuario 2. Pantalla inicial 3. Componentes de la interfaz gráfica3.1. Android Swing3.2. Eventos3.3. Botones 3.4. Imágenes 3.5. Etiquetas 3.6. Cuadros de texto 3.7. Texto con formato en controlesTextView y EditText 3.8. CheckBox 3.9. RadioButton 3.10. Menús 3.11. Paneles y ajustes 3.12. Gráficos eimágenes 3.13. Jerarquía de elementos 4. Multimedia4.1. Sonidos 4.2. Vídeo UNIDAD DIDÁCTICA 5: BASES DEDATOS 1. Tipos de bases de datos1.1. Clasificación según la variabilidad de los datos 1.2. Clasificación según elmodelo de administración de datos 1.3. Gestión de bases de datos distribuida (SGBD) 2. SQL (Structured QueryLanguage)2.1. SQLite 2.2. SQL en Android 3. Acceso a datos: crear, actualizar y conectar con una base de datos4. Tablas en Android 5. Manipulación de datos: inserción, actualización y eliminación5.1. Alternativas para realizaroperaciones sobre la base de datos 5.2. Inserción, actualización y eliminación 6. Otras operaciones: selección dedatos UNIDAD DIDÁCTICA 6: SERVICIOS1. Introducción a los servicios web1.1. Evolución de los sistemasdistribuidos 1.2. Retos de los servicios web1.3. Estándares que conforman los servicios web2. Arquitecturaorientada a servicios2.1. Introducción 2.2. Características de una Arquitectura Orientada a Servicios 2.3. Serviciosweb y Arquitectura Orientada a Servicios 3. Proveedores y consumidores3.1. Agentes y servicios 3.2. Solicitantesy proveedores 4. Interoperabilidad entre plataformas y sistemas 5. Descripción del servicio: Web ServiceDescription (WSD) 6. Semántica: su importancia en los servicios web 7. Implementación de los servicios web7.1.Introducción 7.2. Creación de un servicio web con JAVA /

 

 


	Présentation

