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IMSV0209 Desarrollo de Productos Multimedia Interactivos

Duracioén: 540 horas
Precio: consultar euros.

Modalidad: e-learning

Titulacioén:
MATERIALES AJUSTADOS A CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD

Metodologia:

El Curso sera desarrollado con una metodologia a Distancia/on line. El sistema de ensefianza a distancia esta
organizado de tal forma que el alumno pueda compatibilizar el estudio con sus ocupaciones laborales o
profesionales, también se realiza en esta modalidad para permitir el acceso al curso a aquellos alumnos que
viven en zonas rurales lejos de los lugares habituales donde suelen realizarse los cursos y que tienen interés en
continuar formandose. En este sistema de ensefianza el alumno tiene que seguir un aprendizaje sistematico y un
ritmo de estudio, adaptado a sus circunstancias personales de tiempo

El alumno dispondra de un extenso material sobre los aspectos tedricos del Curso que deberéa estudiar para la
realizacion de pruebas objetivas tipo test. Para el aprobado se exigird un minimo de 75% del total de las
respuestas acertadas.

El Alumno tendra siempre que quiera a su disposicion la atencion de los profesionales tutores del curso. Asi
como consultas telefénicas y a través de la plataforma de teleformacién si el curso es on line. Entre el material
entregado en este curso se adjunta un documento llamado Guia del Alumno donde aparece un horario de
tutorias telefonicas y una direccion de e-mail dénde podra enviar sus consultas, dudas y ejercicios El alumno
cuenta con un periodo maximo de tiempo para la finalizacion del curso, que dependera del tipo de curso elegido
y de las horas del mismo.
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Profesorado:

Nuestro Centro fundado en 1996 dispone de 1000 m2 dedicados a formacion y de 7 campus virtuales.

Tenemos una extensa plantilla de profesores especializados en las diferentes areas formativas con amplia
experiencia docentes: Médicos, Diplomados/as en enfermeria, Licenciados/as en psicologia, Licencidos/as en
odontologia, Licenciados/as en Veterinaria, Especialistas en Administracion de empresas, Economistas,
Ingenieros en informatica, Educadodores/as sociales etc...

El alumno podra contactar con los profesores y formular todo tipo de dudas y consultas de las siguientes formas:

-Por el aula virtual, si su curso es on line
-Por e-mail
-Por teléfono

Medios y materiales docentes

-Temario desarrollado.
-Pruebas objetivas de autoevaluacion y evaluacion.

-Consultas y Tutorias personalizadas a través de teléfono, correo, fax, Internet y de la Plataforma propia de
Teleformacion de la que dispone el Centro.
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Titulacioén:

Una vez finalizado el curso, el alumno recibird por correo o mensajeria la titulacion que acredita el haber
superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en el mismo.

Programa del curso:

1. MODULO 1. MF0943_3 PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA INTERACTIVOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA MULTIMEDIA
1. Empresas y Estudios Multimedia

. Gestion y comunicacion con los clientes

. Géneros y Sectores

. Productos

. Proyecto multimedia interactivo

. Normativa legal en el marco multimedia

DU WN

UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION DE UN PROYECTO MULTIMEDIA INTERACTIVO
1. Criterios de planificacién
2. Elaboracion de un plan de accion

. Organizacién de recursos

. Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo

. Fechas limite/gestion y limitacion de cambios

. Gestion de calidad

oA~ W

UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE GUION MULTIMEDIA
1. Andlisis de storyboard
2. Hipermedia

. Sistemas de navegacion interactivos

. Diagramas de flujo o navegacion

. Diagramas de éarbol de informacion

. Elementos de Interfaz

. Estados de los elementos interactivos

~NOo oW

UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS TECNICOS MULTIMEDIA
1. Soportes multimedia
2. Formatos multimedia

. Equipos informaticos y arquitecturas

. Plataformas

. Entornos tecnolégicos y equipos electrénicos de consumo

. Entornos tecnolégicos de destino

. Entornos tecnoldgicos de difusion

. Entornos tecnolégicos de publicacion o soporte

. Multi-medios

©oOo~NOO U W
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10. Entornos dindmicos

11. Conexiones con servidores

12. Sistemas de «back-up» respaldo
13. Herramientas de autor

UNIDAD DIDACTICA 5. FUENTES
1. Tipos
2. Caracteristicas
3. Captura
4. Formatos de archivo y almacenamiento
5. Programas de creacion, edicion, tratamiento y retoque

UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION Y COMPOSICION DE PRODUCTOS MULTIMEDIA
1. Composicion
2. Usabilidad
3. Accesibilidad
4. Interfaces
5. MODULO 2. MF0944 3 GENERACION Y ADAPTACION DE LOS CONTENIDOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
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PRODUCTOS MULTIMEDIAMENTOS NARRATIVOS, EXPRESIVOS Y DESCRIPTIVOS DEL LENGUAJE AUDIOVISUAL EN

. Fuentes y tipografias

. Graficos Vectoriales y Bitmap

. Archivos de imagenes

Sonido

Médulos de informacion y estructuras narrativas

. Color y fondo

. Vinculos y navegacion interna/externa

. Imagen Corporativa y logotipos

. Distribucion de Contenido y configuraciones de pantalla

©CONOUTAWNPE

UNIDAD DIDACTICA 2. FUNDAMENTOS NARRATIVOS DEL LENGUAJE MULTIMEDIA

1. Tipologia de planos y movimientos de camara
2. Fundamentos narrativos del montaje multimedia
3. Modalidades narrativas

UNIDAD DIDACTICA 3. SISTEMAS TECNICOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

1. Sistemas analdgicos

2. Sistemas digitales

3. Plataformas informéaticas

4. Tipologia de interconexionado

5. Soportes de almacenamiento de la informacion

UNIDAD DIDACTICA 4. PROCESOS DE REGISTRO, GRABACION Y REPRODUCCION DE IMAGEN AUDIOVISUAL
1. Formatos de video
2. Procesado de imagenes
3. Edicion de video y Postproduccion
4. Equipos técnicos de Imagen

UNIDAD DIDACTICA 5. PROCESOS DE REGISTRO Y GRABACION SONORA
1. Formatos de archivo de audio
2. Captacion del sonido
3. Grabacion y reproduccion del sonido
4. Equipos técnicos de sonido

UNIDAD DIDACTICA 6. PROCEDIMIENTOS DE CAPTURA DE AUDIO Y VIDEO
1. Dispositivos y configuraciones de captura
2. Sistemas de compresion
3. Sistemas de difusion («Streaming»)
4. Exportacion a diferentes formatos

UN‘I'D'KBB'TI'D’K&’-‘FTC':‘A"]_".I-'F'Q'K-I’-’A,’\‘M“I'Er,’\l’ir"'o"I"D‘l'z'_lé‘Ué‘N‘.l’-é_S"ICION DE FUENTES PARA PRODUCTOS AUDIOVISUALES

1. Formatos de ficheros multimedia
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. Caracteristicas de las fuentes

. Iméagenes vectoriales y mapas de bits

. Imagenes en movimiento

. Tratamiento del audio

. Teoria del color y sus aplicaciones en relacion al formato de salida

. Criterios para evaluar la calidad necesaria y de salida de las fuentes
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UNIDAD DIDACTICA 2. ELABORACION DE SOLUCIONES GRAFICAS PARA PROYECTOS MULTIMEDIA

1. Creacion y disefio de plantillas de trabajo
2. Creacion y disefio de hojas de estilo

UNIDAD DIDACTICA 3. EDICION CON SOFTWARE ESPECIFICO
1. Tratamiento de imagenes fijas
2. Tratamiento de video y audio
3. Generacion de animaciones |
4. FMIQIDWDND 3. MF0945 3 INTEGRACION DE ELEMENTOS Y FUENTES MEDIANTE HERRAMIENTAS DE AUTOR Y DE

N Al BIA A L U ENTES TG ER AR TCASE PANTALLAS Y ANIMACION DE FUENTES PARA PROYECTOS

. Tipos de acciones

. Caracteristicas comunicativas
. Partes de las fuentes

. Formatos de las fuentes

. «Kerning»

. Tipografia

. Alineacion

. Interlineado

Tamafio

. Color

COONOUTAWNE
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UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION DE TEXTOS EN PANTALLA
1. Esquemas de composicion
2. Formatos de pantalla

. Utilizaciéon de imagenes de muestra

. Texto tipogréfico frente a texto como grafico

. Creacion de plantillas de trabajo

. Definicion de hojas de estilo

. Ficheros externos de configuracion

. Optimizacion de las fuentes

O~NO AW

UNIDAD DIDACTICA 3. SINCRONIZACION DE FUENTES

1. Generacion de rutas o guias de movimiento

2. Ajustes temporales (Ritmo, Duracién y Comprension lectora)

. Software especifico de animacion tipografica

. Sincronizacién de ritmos narrativos frente a asimilacion informativa
. Adaptacion a la intencionalidad dramatica del proyecto

. Generacion de transiciones

. Animacion tipogréafica programada frente a animacién manual

~N~No ok~ w

UN‘I'D"ABBTIB’X&’-‘FT&‘A"]_” E'L'E,\;l’éﬁlf‘é_é'TN“T’EEE&'TT\'/_O':Q"_EMENTOS INTERACTIVOS EN PROYECTOS AUDIOVISUALES

1. Caracteristicas funcionales

2. Estados

3. Generacion de estados gréaficos de elementos interactivos
4. Creacion de elementos de formulario

UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE AUTOR
1. Herramientas de autor
2. Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo

. Lineas de tiempo

. Velocidad de reproduccion

. Propiedades

. Acciones o eventos

oA~ W

UNIDAD DIDACTICA 3. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE DE AUTOR
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. Requisitos hardware/software

. Players y actualizaciones

. Formatos soportados de importacion y exportacion
. Publicacion de contenidos y compatibilidad

. Dispositivos y plataformas de destino

abhwNE

UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN SOFTWARE
1. Ubicacién y acceso
2. Protecciones de acceso y restricciones
3. Sincronizacion de fuentes
4. Exportacion e importacion de fuentes

UNIDAD BiA T CA ) LENCUATES BE AUTGEN DEL PROYECTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA

1. Generacion de eventos

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE VARIABLES Y FUNCIONES
1. Creacion y gestion de variables
2. Tipos de variables (numéricas, booleanas, literales)

. Variables locales y globales

. Condiciones. Simples, complejas (If, else, for, otros)

. Funciones. Optimizacién de cédigo

. Generacion de elementos y fuentes a partir de codigo

. Operaciones con variables

. Conexiones y operaciones con bases de datos

oO~NO AW

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPILACION DEL PROYECTO
1. Soportes y sistemas para copias de seguridad
2. Procedimientos de publicacién
3. Mantenimiento de versiones y actualizacion de productos 3
4. FRODUOTD MBETRGS/ISEXA MKNAIMNEDEALINRERATCTPOOCONTROL DE CALIDAD Y DOCUMENTACION DEL

UNIDAD DIDACTICA 1. PROCESOS DE ACABADO DE PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA INTERACTIVOS
1. Sistemas de depuracion y optimizacion de aplicaciones
2. Caracteristicas de las diferentes plataformas de implantacion
3. Proteccion de seguridad del proyecto acabado
4. Creacion de sistemas de registro
5. Validacion de usuarios
6. Sistemas anticopia

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMAS DE CODIGO ABIERTO Y LICENCIAS DE PAGO

1. Tipologia de programas de cédigo abierto
2. Uso de licencias de pago

UNIDAD DIDACTICA 3. DOCUMENTACION DE SOPORTE TECNICO
1. Contenidos de un manual de usuario
2. Redaccion de normas y consejos de utilizacion

. Descarga de responsabilidad ante mal uso

. Garantias y avisos legales

. Insercién de imagenes, videos o animaciones de ayuda

. Mecanismos de control de dudas o consultas. Soporte on-line

oUW

UNIDAD DIDACTICA 4. USO Y ACCESIBILIDAD DE PRODUCTOS MULTIMEDIA

1. Beta testing o test de uso

2. Comprobaciones de navegacion e instalacion

. Herramientas de evaluacion de la accesibilidad

. Técnicas de evaluacién de problemas de accesibilidad

. Aspectos a medir. Parametros técnicos del proyecto

. Elaboracién de cuestionarios de satisfaccion / sugerencias

(o206 I OV]

UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO

1. Agencia de calidad de Internet (IQUA)
2. Organizacion de consumidores y usuarios (OCU)
3. Asociacién de Usuarios de Internet (AUI)
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. Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacién y el Comercio electrénico
. Ley Orgénica de Proteccion de datos (LOPD)

. Ley Propiedad Industrial e Intelectual

. Normas ISO

. Criterios de calidad

. Tipos y estructura de informes técnicos de calidad

©oo~NO U A

UNIDAD DIDACTICA 6. MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS

1. Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a productos «on line»

2. Interpretacion de proyectos externos para su mantenimiento

3. Sistemas de actualizacion de clientes y del equipo de produccion

4. Control de la seguridad de productos «on line»

5. Deteccién de nuevas tecnologias para la actualizacion y optimizacion de los productos realizados
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